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S ape Room to gra oparta na scenariuszu,

‘2
€ 0gq byc¢ rézne - intrygujg, bawiq i straszg

Jnoczesnie. Zadaniem 5 osobowej grupy
i zes’rnikéw jest wyijscie z zamknietego pokoju
. w okreSlonym czasie, czyli przed uptywem 30
minut. Stanie sie tak, jesli potgczqg sity i rozwigzg
serie  zagadek. To odnajdowanie ukrytych
wskazéwek, otwieranie ktddek, wpisywanie
kodow i uzyskiwanie kluczy, wydawatoby
sie niemozliwych do zdobycia. Fabuta nie musi
by¢ liniowa, zatem nie ma jednego sposobu
na rozwigzanie zagadki. Najwaznigjsze jest, zeby
zmiesci¢ sie w limicie czasu. Co istotne, zanim
grupa znajdzie sie w  zamknietym pokoju,
uczestnicy zostang wprowadzeni w historie,
by mogli maksymalnie wczu¢ sie w role
i zapomnieC o wszystkim innym, co znajduje sie

poza pokojem.




Kazdy pokdj to specjalnie zaaranzowana historia.

Realizmowi catej grze dodajg charakterystyczne
przedmioty, gadzety oraz watek fabularny tgczgcy

wszystkie elementy.

PRL- Tasmy Lecha Watesy:

PRL to dziwne czasy. Nostalgicznie
wspominamy z nich ocet, cukier, zywnos¢
na karteczki, ale pamietamy réwniez Solidarnose |

Milicje, czy tajnych agentow SB. | to wszystko

Zznajdziecie w tym pokoju oraz wplgtang

.-'
w to zagadke kryminalistyczng. Znajdz zaginione
taSmy Watesy, nagrane podczas spotkania
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-
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z bratem. Odkryj teczki tajnych
~
wspotpracownikow i rzu¢ nowe Swiatto na historie.

Kod Leonardo Da Vinci: _
W  hotelowym pokoju znaleziono ciato
kustosza Jacques Sauniere, ktory badat tworczose
Leonardo DaVinci. Okazato sie, ze odkryt 7
on tajemniczy kod, co w konsekwencji przy_p’
zyciem z rgk cztonkéw Zakonu Syjonu. Macie
za zadanie rozszyfrowac ukryty wskazowki zaklete
w dzietach Leonardo DaVinci i odnalezé ukrytc
droge do rozwigzania zagadki Swietego Graala : - ‘ ~ : -
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Kluczowa w rozgrywce Escpae jest WSPOLPRACA.
Rozwigzanie zadahn to prawdziwa szkota UMIEJETNOSCI
MIEKKICH. testujemy zdolnosci komunikacyjne i przywoddcze
graczy. To takze Swietna mozliwos¢ INTEGRACII, a nic tak nie

jednoczy jak wspdlny cel.






